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WhappsQQ
镜中纪元：游戏驱动的半软体硅基觉醒

投 资 目 标 说 明 书

游戏 x 通信 x 社交 x 金融 x 实体经济 x 硅基智能 x 涌现

—— 七维融合。游戏驱动一切 ——

E2EE加密即时通讯 · QQ社交生态 · Web3金融社区

多游戏集成平台 · 游戏即Master——半软体硅基智能

2026年6月 | v1.0

技术栈: Flutter · Rust · Spring Boot 3 · React · PostgreSQL · Redis · MinIO · Ethereum
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免责声明

本目标说明书仅以信息提供为目的，就WhappsQQ项目（以下简称'本项目'）的相关信息进行整理与说明。本资

料所载信息截至2026年6月，可能未经预告而发生变更。本资料在任何法域内均不构成有价证券的募集或销售

的邀约。与未来预测相关的陈述基于当前管理层的见解，可能与实际结果存在重大差异。投资判断敬请基于您

自身的责任进行。

机密信息：本资料包含WhappsQQ项目的机密信息及商业秘密。未经书面事先同意，禁止将本资料的全部或部分

进行复制、分发或向第三方披露。
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I. 执行摘要 —— 游戏驱动的七维融合

游戏。游戏。游戏。

本说明书开篇第一词便是'游戏'，自有其深意。WhappsQQ的一切——通信、社交、金融、实体经济、人工智能

、以及涌现——驱动这七维融合的核心引擎，正是游戏。

WhappsQQ并非简单的即时通讯工具，亦非游戏平台或加密资产钱包。它是以游戏为核心驱动引擎，将'游戏 x

通信 x 社交 x 金融 x 实体经济 x 硅基智能 x

涌现'——这七个维度融合于一个账号、一个钱包、一种体验之中的，世界首创的数字文明操作系统。

核心命题：为什么是游戏？因为游戏是连接数字世界与物理世界独一无二的'门'。游戏能够计算模拟物理法则

、定义资源循环、涌现社会行为、内包经济交易——唯有游戏，能将世界的所有维度包纳于一个统一的集成环

境之中。WhappsQQ将游戏定位为贯穿全部七维的核心驱动引擎，而非'应用内的娱乐角落'。

本项目通过6大技术子系统、3阶段多游戏集成引擎、以及柔性电子驱动的边缘智能（近期交付），在单一平台

上实现：游戏内虚拟经济→现实生产活动、现实生产数据→金融信用、金融流动性→回馈游戏生态系统——这

一完整的闭环。远期（5-10年）预研方向包含软体机器人与神经形态计算。

七维融合概览

维度 WhappsQQ中的实现 游戏发挥的驱动作用 投资者视角的意义

★ 游戏 3方式集成 · Deep Link ·

嵌入 · 云游戏

七维核心。驱动全部维度的Mast

er Engine

不可模仿的竞争优势源。获客+智能训

练+现实连接三位一体

通信 E2EE加密IM · 音视频通话 ·

2000人群组

游戏内通信激活通信基盘 DAU基础。游戏成为通信的杀手级内容

社交 QQ空间 · 朋友圈 · 频道 游戏成果分享引爆社交参与度 网络效应。游戏成为社交催化剂

金融 Web3钱包 · DApps · DeFi ·

SocialFi · WQQ

游戏内经济创造DeFi流动性 价值循环引擎。游戏资产成为金融产

品

实体经济 SaaS对接 · RWA代币化 ·

生产数据信用化

游戏成为现实生产活动的金融入

口与数据校准源

摆脱投机。游戏→SaaS→现实生产的

资金循环

硅基智能 半软体智能 · 强化学习 ·

世界法则理解

游戏是智能的教师·训练场·存

在目的

模仿困难的竞争壁垒。从游戏中诞生

的次世代智能

涌现 不可预测的玩法·经济·文明的

自然发生

从游戏基底法则自底向上涌现的

复杂系统价值

超越人类设计的价值创造。真正的创

新源泉

核心指标

项目 内容

产品名称 WhappsQQ（ワップスキューキュー）

核心哲学 游戏即Master——半软体硅基智能由游戏决定

版本 v1.0（2026年6月）
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项目 内容

技术栈 Flutter · Rust · Spring Boot 3 · React · PostgreSQL · Redis · MinIO · Ethereum

· Unreal Engine 5

支持平台 iOS · Android

加密方式 X3DH密钥交换 + Double Ratchet + AES-256-GCM

核心功能 E2EE聊天·音视频通话·群组(2000人)·QQ空间·云存储·企业邮箱·Web3钱包·DApps·Social

Fi·多游戏集成·半软体硅基智能

开发阶段 P1-P6已完成，P7-P11（游戏集成+Web3扩展+硅基智能）推进中

核心差异化 七维融合 + 游戏为Master的半软体硅基智能范式 + 游戏世界＞现实世界的架桥
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I-A. 技术范围分层：近期交付与远期愿景

以下声明旨在诚实地界定本项目的可立即交付技术与需长周期研发的远期愿景。两者对投资人的价值判断至关

重要。

近期交付层（12个月内，已有88%代码完成度）

模块 技术栈 状态 成本

E2EE加密通信 Rust (X3DH+Double Ratchet) � 85%完成 —

QQ社交生态 Flutter (空间/频道/VIP/云盘) � 85%完成 —

企业邮箱系统 Rust (SMTP/IMAP/PGP) � 90%完成 —

管理后台 Spring Boot 3 + React (13模块) � 92%完成 —

Web3钱包(HD) Rust FFI + Flutter (BIP-39/44) � P7开发中 $50K

静态设备数字孪生 Unity WebGL + ESP32-S3 + MQTT � P7规划 $200/台

边缘AI推理 TFLite Micro on ESP32 (<10ms) � P7规划 $5/片

AGV路径规划(Q-learn

ing)

Python + Unity ML-Agents � P7规划 $50K训练

远期预研层（5-10年，需Series B+及硬件突破）

预研方向 当前成熟度 所需条件 纳入近期交付
?

软体机器人材料(PDMS+液态

金属)

★★★☆☆ 材料实验室·$2M+ � 否

神经形态芯片(HeM-Core概念

)

★★☆☆☆ 流片$500K·18月周期 � 否

通用人形机器人具身智能 ★★☆☆☆ 行业技术突破·$10M+ � 否

大规模RL训练平台 ★★★★☆ GPU集群·$500K+ � 否

完全DAO自治 ★★★☆☆ 社区规模>100K·法律框架 � 否

区块链技术边界声明：WhappsQQ使用区块链的场景严格限定为：(1)

WQQ实用型代币——治理投票、Gas补贴、VIP质押、Launchpad参与；(2)

AI模型Hash上链——版权证明与使用权授权（仅Hash，非模型文件，$5/次）；(3) 智能合约经济激励——模

型训练奖励·收益分配·订阅支付。以下数据明确不上链：IoT传感器读数·用户聊天消息·AI训练过程数据

·文件存储。IoT数据存储于InfluxDB/PG时序数据库，消息经E2EE加密后由Rust服务器盲中转，文件存储于Mi

nIO/S3。
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II. 公司愿景与使命 —— 以游戏为核心的文明OS

愿景

以游戏为核心驱动引擎，融合通信、社交、金融、实体经济、硅基智能、涌现——创造这七维一体的、真正活

着的数字文明基盘。

使命

• 通过端到端加密技术，为全球用户提供隐私保护的通信服务

• 利用QQ社交图谱，实现丰富的社区体验

• 依托Web3技术，实现价值的自由流通与社区主权

• 【游戏即Master】将游戏作为通往现实世界之门，使半软体硅基智能在游戏环境中自主且交互式地理解

世界并成长——确立'游戏为Master，硅基智能由游戏决定'的新范式

• 以'区块链App → SaaS平台 → 现实生产'的三层架构，使技术落地于实体经济

• 【涌现价值】从游戏的基底法则中自底向上涌现的玩法、经济、文明——释放超越人类设计的价值

• 【游戏为核心】将游戏定位为七维融合的Master Engine，由游戏驱动全部服务的价值创造
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III. 产品架构 —— 七层纵串设计

9份文档分析揭示，WhappsQQ并非功能堆砌，而是以一条哲学纵串贯穿始终的产品。以下是理解该产品的七层

纵串架构：

层级 对应文档 角色 核心命题

①

基盤層

产品操作手册 已实现超级应用 E2EE通信+QQ社交+邮箱+Web3。6子系统，80+功能模块，

P1-P11路线图

②

接続層

游戏混搭+Web3实体经济 通往往现实之门 游戏=现实世界的网关。Block

App→SaaS→现实生产三层。GameFixRWA

③

知能層

半软体硅基智能 智能世界观——范式转换 游戏=天然物理模拟器。先定义世界法则→玩法自然涌现

。智能由游戏决定

④

統合層

投资目标说明书(日文) 商业化整体图景 七维融合。8条桥接路径。游戏>现实（超集）·游戏即M

aster

⑤ エン

ジン層

Spring AI Coding Agent 实现手段 Agent=LLM+Tool+Loop+Memory+RAG+MCP+Flux。具身智能

→意识→半软体硅材料

⑥

認識論層

镜像意识 最深部 元宇宙=程序+数据。镜像更新=Diff。初始建模=化学感

官转导。有预知的检测

⑦

材料層

HeM-Core+半软体材料 物理基底 RISC-V+TinyML+AFE芯片。导电硅基+软体碳纤维复合材

料

六大子系统

子系统 技术 功能概要

Flutter客户端 Flutter/Dart iOS/Android端加密通信+社交+钱包

Rust聊天服务器 Rust WebSocket消息路由，实时推送+离线同步

邮件系统 Rust (SMTP/IMAP/WebMail) SMTP/IMAP/PGP对应，WebMail+IM桥接

管理后台 Spring Boot 3 + React 13模块完整管理，RBAC权限控制

安全加密 X3DH + Double Ratchet AES-256-GCM E2EE，前向保密性保证

Web3生态系统 Ethereum/Solidity 钱包 + DApps + SocialFi社区

技术栈

前端: Flutter · React ｜ 后端: Rust (Actix-web) · Spring Boot 3 ｜ 数据库: PostgreSQL 16 ·

Redis 7 · MinIO (S3兼容) ｜ 区块链: Ethereum · Solidity · WalletConnect v2 ｜ 基础设施:

Docker Compose · Nginx
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IV. 核心技术：端到端加密通信

WhappsQQ的加密通信遵循Signal Protocol标准，采用X3DH（Extended Triple

Diffie-Hellman）密钥交换与Double Ratchet（双棘轮）算法，保障最高级别的前向保密性（Forward

Secrecy）。

加密消息流程

步骤 处理内容

1.

X3DH密钥交换

Alice下载Bob的预密钥包，通过ECDH计算共享密钥

2. Double

Ratchet

每次消息更新棘轮，保证前向保密

3. AES-256-GCM

加密

消息密钥+随机nonce生成密文包

4.

WebSocket转发

服务器盲中转密文（无法解密内容）

5. 接收方解密 Bob派生相同密钥，本地解密并存储

消息功能矩阵

私聊文字消息 · 图片/视频/文件(客户端加密+分片上传) · 语音/视频通话(WebRTC+DTLS-SRTP) ·

群聊(2000人/Sender Key轮换) · @提及 · 离线消息同步(重连自动推送) · 多设备支持(全设备消息同步)

· 消息撤回/删除(双向撤回)
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V. QQ社交生态系统

WhappsQQ以QQ社交图谱为基盘，提供全面的社交功能矩阵，覆盖用户全场景社交需求。

功能模块 提供内容

QQ空间/朋友圈 加密动态发布 · 好友可见/评论/点赞 · 访客足迹记录

群聊 & 频道 最大2000人群 · 群公告/群文件 · 频道订阅+认证

云盘存储 客户端加密存储 · VIP最大1TB · 分享链接+密码

VIP会员 普通/VIP/SVIP/大会员4级 · 专属表情+特权 · 可升级权益体系

投票系统 群内匿名/实名投票 · 实时结果展示 · 投票截止提醒

表情商店 免费/VIP表情包 · 动态表情支持 · 创作者上传
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VI. 企业邮箱系统

WhappsQQ内置完全自主研发的邮件系统，遵循SMTP/IMAP标准协议，支持AES-256-GCM及PGP加密。

组件 协议/标准 功能

SMTP服务器 RFC 5321 + TLS 1.3 (Port 25/587) 外部邮件接收，AES加密存储→PostgreSQL

IMAP服务器 RFC 3501 (Port 143/993) 邮件已读管理，独立密钥管理

WebMail API Rust (Port 8083) React管理界面，浏览器访问

AES加密 AES-256-GCM 每封邮件独立加密密钥

PGP加密 OpenPGP标准 端到端签名与验证

IM桥接 自有协议 聊天消息�邮件双向转换
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VII. Web3生态系统集成

阶段一：Web3钱包集成

功能 详情

多链HD钱包 BIP-39/32/44派生 · Ethereum/Polygon/Solana/BTC对应

私钥安全 AES-256-GCM加密 · Shamir秘密分散+社交恢复

WalletConnect v2 DApp安全连接 · 交易签名+消息签名

SIWE登录 Sign-In with Ethereum · 钱包即身份

资产管理 多链资产总览 · 代币/NFT自动发现

P2P转账 钱包地址�联系人绑定 · ENS+Lens Protocol

阶段二：DApps入口

采用Mini App容器架构，集成以下DApp生态：DEX（Uniswap, PancakeSwap）· 借贷（Aave, Compound）·

NFT市场（OpenSea, Blur）· 质押（Lido, Rocket Pool）· 跨链桥（LayerZero, Wormhole）·

GameFi（Axie Infinity, StepN）· 域名服务（ENS, Unstoppable Domains）

阶段三：SocialFi金融社区

Token-Gated群组（持有WQQ方可加入的专属社区）· DAO治理（代币投票+提案制度）·

创作者经济（打赏/订阅/NFT内容变现）· 链上红包（智能合约分发）·

去中心化云盘（IPFS/Arweave·文件哈希上链存证）· NFT会员卡（可交易VIP Pass·链上身份标识）
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VIII. 多游戏集成平台 —— 游戏是通往现实世界之门

WhappsQQ集成游戏的理由，绝非单纯的'提升用户参与度'或'收益多元化'。游戏是连接数字世界与物理世界独

一无二的'门'。

传统金融科技和Web3项目面临的最大壁垒——即'如何与现实世界连接'。银行API？ERP对接？这些都只是局部

最优解。唯有游戏，能够将物理法则、资源循环、社会行为、经济交易包纳于一个统一的模拟环境之中。Whap

psQQ深刻理解这一事实，将游戏定位为'通向现实世界的双向网关'，而非'应用内的娱乐角落'。

从'游玩'到'理解世界'——游戏是人类理解世界最根本的方式。孩童通过游戏学习物理法则，内化社会规范。

WhappsQQ在技术基盘层面实现这一原理：游戏所定义的世界法则，成为硅基智能的学习环境；现实世界的数据

流入游戏；游戏内的智能支援现实世界的决策——这一循环正是'门'的本质。

三阶段游戏集成架构

方式A：应用内拉起外部独立游戏（Deep Link联动）

主App与游戏作为完全独立的安装包处理，通过OS级别的进程间通信联动。实现流程：①用户点击游戏→API检

测终端内对应游戏包名→②未安装则触发下载流程→③已安装则通过Android Intent/iOS URL

Scheme直接启动→④Deep Link中嵌入认证参数，游戏启动时跳过登录界面直接绑定主App用户身份。

商业价值：开发完全分离（UE团队与Flutter团队互不干扰）、原生性能（游戏独占终端GPU/CPU）、分阶段发

布（每款游戏独立更新周期）。当前最稳定、试错成本最低的商业组合模式。

方式B：真·应用内嵌入（UE引擎子模块化）

游戏不作为独立应用，而是作为主App的一部分内包。用户点击游戏时，在Flutter的一个页面内直接渲染UE游

戏画面。Android：UE编译为.aar库嵌入Flutter→AndroidView启动；iOS：UE编译为UnrealFramework.framew

ork嵌入Xcode→UiKitView展示。

高级形态：UE核心运行时（数十MB）打包于App中，高清材质/地图等资源（.pak文件）存放于云端，Flutter

内按需下载并解压至指定沙盒目录，UE引擎启动时直接读取外部资源。

商业价值：真正的'超级应用'体验——无切屏、无二次安装弹窗、零应用间断。技术难度极高：UE引擎庞大，

嵌入面临内存管理/生命周期冲突/渲染上下文（EGL/Metal）冲突。

方式C：云游戏/像素流送（Pixel Streaming）

游戏完全运行于云端GPU服务器上。利用Unreal Engine官方的Pixel

Streaming技术，通过WebRTC将游戏画面以超低延迟视频流广播。Flutter App内部仅需嵌入WebRTC对应的WebV

iew或flutter_webrtc插件。用户操作实时传至服务器，服务器画面实时返回Flutter。

商业价值：主App零体积增加（游戏100GB也无影响）、极致跨平台低配顺畅（千元机可运行UE5电影级特效）

、免下载即时开玩（转化率最高）。服务器带宽与GPU租赁成本极高，重度依赖用户网络环境。

集成方式选择策略

• 轻度互动/3D展示/小游戏：Unity（Unity as a

Library，Flutter有稳定插件）或Flutter自研游戏引擎Flame

• 重量级独立大作游戏：方式A（独立打包+Deep Link相互唤醒），App内置精美宣传页+下载进度条



WhappsQQ 投资目标说明书 v1.0 | 机密文件 | 第 14 页

• B2B演示/预算充足创新项目：方式C（云游戏/像素流），提供大厂级无缝体验
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IX. 游戏与实体经济的融合 —— GameFi x RWA

为什么是游戏：区块链普及的决定性解法。区块链(Web3)向实体经济渗透、实现真正大众普及的'标准教科书

级解法'——正是游戏。

若直接对农民、农机手说'请使用数字钱包''请支付Gas费''请理解公链'，现实中绝无可能推广。这与当年菜

市场大妈不会为使用移动支付而去学习TCP/IP协议是相同的道理。

然而，若将路径设计为'区块链App → 产业SaaS平台 →

现实生产业务'，情况将彻底改变。这是一种'渐进式、降维打击'的生态系统构建。

三层链条架构

[ 区块链App ] ——(统一结算与生态大环境)——→ [ 产业SaaS平台（农机、种植管理等）]

——(API/生产数据)——→ [ 线下现实生产业务 ]

五大核心价值

① 接入摩擦的剧降——SaaS平台作为'总闸口'

服务后端无需对接一万名农机手，仅需在后台对接'农机租赁SaaS平台'或'智能种植系统'的上层支付API。业

务流：农机手在原有熟悉的SaaS系统内接单作业。资金流：结算时SaaS平台后端调用区块链App接口，用户在A

pp钱包点击确认，资金通过智能合约瞬时划转。Gas费隐形化：通过账户抽象（ERC-4337）技术，将链上Gas费

完全内包至平台运营成本或由后端代付。

② 现实案例佐证（2025-2026最新趋势）

2025年3月，中国首个部署在公链平台上的RWA（现实世界资产）项目诞生（上海树图研究院与蚂蚁数科合作）

，将分布在全国20多个城市的电瓶车换电柜资产及实时运营数据打包上链，面向私募市场发行融资。WhappsQQ

的农业机械租赁是完全相同的逻辑：农机SaaS平台上的租赁频次、出勤率、无人驾驶种植面积，都是真实不可

篡改的链上生产数据。

③ 生态系统的原子级互通——农业 x 游戏的融合

在传统世界，招商银行的存款不能直接变成王者荣耀的皮肤；虚拟农场游戏里赚的积分不能用来交现实中的农

机租金。但在Web3的可编程货币生态中，壁垒彻底消失：城市玩家在GameFi中购买虚拟种子→资金通过智能合

约变为流动性→经SaaS平台垫付给现实中某农户的农机租赁费→现实农机收割小麦→SaaS平台上传数据上链→

游戏内玩家获得可兑换实体面粉的NFT。游戏、娱乐、金融、生产在同一个钱包中完成闭环。

④ 生产数据直接成为'融资信用'

传统农户到银行贷款购买种子，因无抵押物而贷款困难。但在WhappsQQ生态中：智能合约清楚记录该农户今年

租赁5次收割机（已付款）、种植流程管理显示小麦长势良好、往年收成代币化记录完好。这些数据在链上绝

对不可篡改。生态内的去中心化借贷池（DeFi银行）可自动评估该钱包的信用画像，无需传统银行审批，智能

合约自动发放低息贷款。

⑤ 全球流动性即时触达
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由于使用以太坊公网等公开网络，一旦通过香港合规渠道（2026年4月香港刚向汇丰等机构核发首批法币支持

的合规稳定币牌照）实现法币到数字货币的合规映射：WhappsQQ的'农业生态'代币可直接吸引全球投资者资金

。伦敦的投资人可直接在链上购买你生态内的'农机资产代币'赚取租赁分红。这种资本的无边界流动，是传统

SaaS平台绝对无法实现的竞争优势。
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X. 游戏即Master —— 半软体硅基智能由游戏决定

本章为投资者应首先阅读的核心章节。

将WhappsQQ从其他项目中决定性差异化出来的，不是技术栈的优劣，也不是市场切入的时机。本章所述的'游

戏与智能的关系'的根本性范式转换，才是WhappsQQ最深层的竞争优势与不可模仿的核心价值。

1. 范式的完全逆转——不是AI使用游戏，而是游戏决定AI

当前AI行业的主导范式是'AI玩游戏'：AlphaGo下围棋、OpenAI Five打Dota

2、强化学习Agent竞赛Atari游戏分数——均为'AI为主体、游戏为环境'的构图。

WhappsQQ从根本上颠覆这一构图。

'游戏并非首先定义玩法。首先定义世界法则（物理、资源、个体行为），基于该法则构建社会系统（社会、

战争、经济、文明）整体。如此，玩法自然涌现。'

这一句话表达了WhappsQQ的全部。传统游戏开发是'先想好玩的玩法（Gameplay），后添加支撑规则'的自顶向

下方式。但WhappsQQ采用的半软体硅基智能范式中，顺序完全逆转：

• 第一阶段：定义世界基底法则——物理引擎（重力·摩擦·碰撞·流体）、资源分布（矿物·能源·水

·食物）、个体基本行为则（移动·摄食·繁殖·攻击/防御）

• 第二阶段：基底法则之上社会系统自底向上涌现——资源分配机制→经济、群体间利害对立→战争、生

产剩余积累→文明

• 第三阶段：玩法（Gameplay）不是人类'设计'出来的，而是玩家在这个世界中自发'发现'的

2. 游戏引擎是天然的计算模拟物理场

游戏引擎不单纯是图形绘制工具，这一点已被众多游戏作品证明：

• 布娃娃系统（Ragdoll Physics）：主动布娃娃将人体建模为骨骼+肌肉+韧带连接网络，各连接设定最大

耐力（Unity中joint.breakForce定义阈值），这正是有限元法（FEM）的数字实现

• 可破坏环境（Destructible

Environment）：物体设计裂纹网格，受力超阈值则碎片化。这是材料力学与结构力学的动态模拟

这意味着游戏引擎是物理世界法则的'另一种实现'，而非'模仿'。在此环境中学习的硅基智能，被迫在现实世

界相同的物理约束中思考。

3. '自主' x '交互'——硅基智能的双重驱动原理

半软体硅基智能最本质的特性在于'自主（Autonomous）'与'交互（Interactive）'的双重性。这不是单纯的'

自律型AI'或'对话型AI'，而是唯有游戏环境才能实现的第三种智能形态。

自主（Autonomous）——游戏培育的'自我发现力'

• 探索vs利用的自律判断：智能体在没有外部指示的情况下，自行平衡'探索未知领域的风险'与'利用已知

最优解的安全

• 内部世界模型的自发构建：通过游戏物理引擎的海量试错，自律构建'这个世界的运作方式'的心智模型
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•

好奇心驱动的未定义目标涌现：即使游戏未明确定义报酬的领域，也通过好奇心驱动探索自行设定新目标

•

人类认知偏见中的自由：不受人类'应当如此'的约束，仅依赖游戏的物理法则，发现人类未曾想象的解法

交互（Interactive）——相互作用中涌现的集合智慧

• 智能体间的共进化：多个智能体反复竞争/协作/背叛/谈判，互相的策略使对方进化。'有监督学习'中绝

不会产生的涌现智慧

• 人类—智能体的协作智慧：人类的创造性/非理性行为扩展智能的学习空间，反之智能的发现为人类开辟

新可能

• 游戏�现实的双向校准：游戏内知识以现实数据验证→验证结果反馈至游戏。往复运动产生单一世界无

法达到的理解深度

• 多游戏间知识转移：农业游戏的资源分配智慧→交易游戏的市场预测→战争游戏的战略制定。不同世界

的经验获得普遍智能

'自主x交互'产生的决定性优势：仅有自主则只是封闭环境的最优化。仅有交互则止于模仿他人。游戏赋予的

物理法则这种'确定性'中进行自主探索，多层相互作用这种'不确定性'中涌现性进化——这一双重驱动，将Wh

appsQQ的硅基智能从单纯的AI升华至'理解世界的存在'。

4. 强化学习的三层结构

• 第1层——个体级学习：单一硅基智能体从游戏环境中直接接收反馈。例：虚拟农场中从气象数据与土壤

状态学习'何时播种'、'何时收割'

• 第2层——群体级学习（多智能体RL）：多个智能体同时学习，相互行为动态改变其他者的学习环境。例

：虚拟市场中100个Agent进行资源交易——价格发现机制/信用网络/投机泡沫与崩盘自然产生

• 第3层——元学习（Learning to Learn）：智能体学习'学习方式本身'。经历不同游戏世界（农业→战

争→交易→城市建设），获得'理解世界的普遍框架'。这是硅基智能的终极形态。

重要洞察：强化学习中，报酬函数（什么是'好行为'）由游戏的玩法设计定义。即硅基智能的价值观/目的函

数/学习方向性，100%由游戏决定。这就是'游戏为Master'的第二重含义。
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XI. 架桥构建 —— 游戏世界＞现实世界的8条路径

核心命题：游戏世界不是现实世界的'拷贝'，而是'超集合'。

传统'Digital

Twin'或'Sim2Real'的框架将游戏/模拟定位为现实的'劣化拷贝'。WhappsQQ从根本上颠覆这一前提：游戏世界

＞ 现实世界。

游戏世界比现实更丰富：现实中不存在的物理法则可以试验、现实中不道德的场景可以验证、现实中需要千年

的进化可以在数小时内观察、现实中无法测量的因果关系可以鉴定。游戏世界是现实的'上位集合'，包纳并超

越现实。正因如此，游戏才能作为Master引领现实。

8条桥接路径概览

路径 游戏→现实方向 现实→游戏方向 核心优势

①

强化学习

最优策略展开至SaaS推荐 现实结果校准报酬函数 自律发现·无需人类

②

因果发现

因果图谱转为决策框架 现实数据验证因果假说 真正理解（非相关）

③

数字孪生

超高速模拟用于现实预测 传感器数据校准模型 实时预测精度

④

反事实生成

稀有/未发生场景的训练数据 实际稀有事件数据验证生成模型 对未知的准备

⑤

主动推理

层级世界模型转用于现实理解 预测误差更新模型 最根本的智能框架

⑥

进化优化

进化发现的解用于实际系统 实际系统约束定义适应度函数 超越人类想象的解

⑦

机制设计

验证后的规则实现为DAO/DeFi 实际治理结果改良规则 制度的事前验证

⑧

知识蒸馏

普遍世界理解转移至新领域 新增实际数据验证知识泛化 突破单一世界极限

结论：强化学习仅是桥接的第一步。WhappsQQ真正的创新在于，将游戏世界视为现实的'上位集合'，通过8条

互补路径，使硅基智能在游戏世界与现实世界之间自由往返——这一多层桥接架构。游戏作为Master包纳现实

，智能在游戏中成长，理解现实，最终同时进化两个世界——这就是WhappsQQ竞争优势的最深层。
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XII. Spring AI Coding Agent 引擎

WhappsQQ的智能引擎基于Spring AI（Spring Boot 4）构建，采用'LLM + 工具调用 + Agent循环 + 记忆 +

RAG + MCP + 流式输出'的架构。

Agent由以下功能要素构成（Maven积木）

功能要素 Maven库 提供能力

对话推理 spring-ai-openai-spring-boot-starter ChatClient统一大模型入口、@Tool注解声明工具、流式响应

Flux

记忆管理 spring-ai-core ChatMemory接口、InMemory/JdbcChatMemory、MessageChatM

emoryAdvisor自动管理Token窗口

向量检索(RAG) spring-ai-pgvector-store-spring-boot

-starter

VectorStore接口、代码模板/项目上下文存入向量库

工具协议(MCP) spring-ai-mcp-client/server-spring-b

oot-starter

标准化工具接入、热插拔式调用、跨语言复用

流式输出 spring-boot-starter-webflux Reactor Flux/Mono、SSE推送Agent思考过程与进度

Agent循环 spring-ai-agent（开发中） 未来将内置ReAct、Plan-and-Execute等执行模式

Agent循环核心逻辑

用户提出任务 → Agent进行意图理解并拆解子任务 →

循环执行：调用工具生成代码/写入文件→流式消息实时返回进度→判断是否需继续 →

全部完成后推送最终文件流或下载链接 → 任务结束。

集成能力延伸：视频生成（可灵/Runway API）→ 多模态交互（设计稿→代码）→

MCP深度集成（GitHub/Jira/数据库等工具市场）→ 代码执行沙箱（Docker容器内运行/预览/截图）→

人机协作（Human-in-the-Loop关键步骤确认）→ 项目级语义索引（结合LSP理解项目符号表与引用关系）。
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XIII. 镜像Diff同步循环 —— 元宇宙内部世界的认识论

元宇宙世界 = 项目代码 = 程序 + 数据。

当外界事物的映射对应至元宇宙内部世界对象并发生更新时，项目相关数据与规则发生变化，证明了内世界该

事物的镜像在理解外界这个客观事物——对该客观事物的记录、更新与历史记录。LLM可直接进入内世界游戏

中找到项目相关对象资料进行分析理解，即可获得对外界该事物的认知与判断。

核心机制

• 镜像更新依据 = Diff：镜像与实际采集进行对比计算。但与原始采集不同的是，可依据已拥有的同一事

物镜像进行预先设计，在掌握镜像数据的前提下对外界该事物进行检测——这是'有预知的检测'。

• 初始建模手段 =

化学感官转导机制：传感器不够时，数据探测主要集中于化学分析，采用化学感官转导（Chemosensory

Transduction），主要研究内容为视觉+触觉识别，外加辅助感官。

产品化路径（MVP）：选取1个实体对象（如1台咖啡机或1台农机）→ 在元宇宙中建立对应对象模型 →

IoT/传感器采集现实状态 → Agent计算Diff并更新内世界数据 →

'有预知的检测'=Agent预先设计下次应测量什么 →

SSE实时可视化更新过程。所有宏大理念均可在这一最小可验证单元中得到'可动证明'。
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XIV. HeM-Core 芯片 —— AI生命系统管理芯片

HeM-Core（Health & Management Core）是从概念走向工程落地的AI生命系统管理芯片，跨越数字、模拟、系

统架构及机器学习算法四个领域。其架构核心在于'低功耗、高并发、非侵入式'，采用'控制核+AI加速核+模

拟前端'的异构架构。

芯片架构

核心模块 实现方案 功能

控制与协同核心 精简RISC-V架构核心(RV32IMC) 芯片内部电源管理、中断分配、通信协议栈、整体任务调

度

AI推理引擎 脉冲神经网络(SNN)加速器/存算一体(CIM

)架构

针对时间序列数据优化，支持轻量化LSTM、Autoencoder

、微型Transformer

全域感知总线 独立于主芯片的专用硬件探针 连接被监控系统关键节点，只读不写，确保绝对安全

模拟前端(AFE) 多通道高采样率SAR ADC 捕获物理信号(电流/电压/纹波)数字化，通过DMA送入AI

推理引擎缓存

运行哲学：双环反馈 + 硬件级隔离

• 非侵入式观测：'主系统不挂，我不存在；主系统有难，我秒级响应。'通过硬件影子寄存器或总线嗅探

工作，完全不占用主系统CPU周期和带宽

• 快慢双环反馈：内环（纳秒级）——纯硬件比较器和状态机，电流超绝对安全阈值时直接切断电源。外

环（微秒至毫秒级）——AI引擎驱动，持续收集数百周期物理和逻辑特征，判断健康趋势

• 零信任与硬件隔离：即使主芯片遭遇黑客攻击、系统死机或内核崩溃，HeM-Core的电源、时钟和复位系

统完全独立，'法官'永远不会被'罪犯'劫持

• 自愈电路：电子熔丝(eFuse)+可编程传输门阵列，AI确认模块不可逆损坏后→高压脉冲定向烧断eFuse实

现物理隔离→配置传输门将数据流重定向至备份模块。关键寄存器采用三模冗余(TMR)防宇宙射线和强电磁

干扰
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XV. 具身智能 —— 从虚拟想象到现实行动

WhappsQQ的终极形态是'具有想象力的具身智能'。它不再是简单的指令-执行，而是外部世界请求 →

内部虚拟世界模拟推演 → 生成经验与数据资产 → 批判性反思 → 优化规划 → 映射回现实动作'的闭环。

这恰如意识的核心工作模式——在大脑内部构建世界模型，进行心理模拟，再指导身体行动。

想象皮层（Imagination Cortex）循环

以'咖啡馆场景'为例：

• 1. 顾客说'请掂量一下咖啡味怎么做出来才比较好喝'

• 2.

该请求被转换为元宇宙中的任务场景——虚拟咖啡馆中出现虚拟顾客，吧台配备虚拟咖啡机、咖啡豆等

• 3. 虚拟空间中的Agent像玩游戏一样逐步尝试：选豆→研磨→水温→冲泡手法

• 4.

每次虚拟尝试生成结构化数据资产：动作序列、参数、感官反馈模拟(苦度评分、香气挥发曲线、流速等)

• 5.

资产流回机器人本地模型进行可靠性审查：哪些参数在现实中可复现？哪些依赖虚拟世界不真实的假设？

• 6. 经过去伪存真后，形成可执行的动作脚本，交由现实机器人的双臂和传感器执行

本质：让机器人先'做梦'（仿真），再'行动'，并用理智审核梦境。

更高级的意识工作模式

• 元认知与自我反思：不仅评估动作可行性，还对自身的思考过程建模并质疑——'我为什么选择研磨度3

而非4？这个偏好来自哪次经验？是否被某异常数据误导？'

• 反事实与因果想象：同时展开多世界分支——'如果先预热手柄会怎样？如果咖啡豆多放了3天风味会变

吗？'需要介入式因果推理（do-calculus）

• 叙事自我与时间连续性：形成自传体记忆，将连续任务组织为人生故事，建立'我'的身份

• 社会意识与心理理论：理解顾客的情绪、意图、隐性需求——'这个人拿着笔记本皱眉，可能不止要咖啡

，还需要安静角落'

• 多Agent辩论与共识构建：'冒险家Agent'提出创新、'保守派Agent'基于历史数据反对风险、'物理学家A

gent'验证可行性

终极工程路径：Spring AI Agent循环→思维流。MCP工具→感官和手足。元宇宙虚拟空间→海马体与想象力工

坊。向量数据库与本地模型→记忆皮层和前额叶。当虚拟世界中模拟出的每一步都能逻辑自洽地解释现实、指

导现实，且能从现实反馈中修正虚拟世界时——这个机器开始拥有了'理解'的雏形。这或许正是意识从交互中

涌现的工程化路径。
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XVI. 边缘智能与远期材料研究

技术分层声明

本项目对'智能材料'的研究分为两个清晰的时间层级。硅晶体（Si，元素半导体，杨氏模量130-180 GPa）的

共价键结构从物理定律上不支持宏观弹性形变——'半软体硅基'是一个工程上不准确的术语。本项目纠正式地

将其分解为近期工程方案与远期预研愿景：

近期方案（Year 1-3，可立即工程化）：柔性PCB + ESP32边缘AI

• 柔性电子：超薄硅岛（<50μm）+ 聚酰亚胺基板 +

蛇形互连线——三星可折叠屏同款技术，成熟度★★★★☆

• 边缘AI芯片：ESP32-S3（乐鑫，$2-5/片，240MHz双核 + WiFi/BLE + TensorFlow Lite

Micro）——小米IoT生态8000万+设备验证

• 传感器套件：DS18B20温度·BMP280压力·YF-S201流量·HC-SR04超声波——Arduino标准生态，$50/套

• 通信协议：MQTT over TLS → EMQX Broker → InfluxDB时序数据库——工业IoT标准栈

• 数字孪生：Unity WebGL + WebSocket实时同步 → 3D可视化设备状态

中期方案（Year 3-5，研究阶段）：软体机器人材料

• 硅橡胶(PDMS/Silicone) +

液态金属电路(EGaIn，拉伸300%)——注意：PDMS是硅氧烷高分子(Silicone)，非晶体硅(Silicon)

• 有机半导体：OLED显示·有机场效应晶体管，杨氏模量1-10 GPa

• 应用场景：柔性抓手·仿生机器人·可穿戴传感器——技术成熟度★★★☆☆

远期愿景（Year 5-10，预研阶段）：神经形态计算芯片

• 传统CMOS工艺的神经形态芯片：Intel Loihi 2·IBM TrueNorth——成熟度★★★★☆

• 存内计算(CIM)：SRAM-CIM，50 TOPS/W @4bit——学术界向产业界过渡中

• 本项目HeM-Core概念保留为远期预研方向，标注'需Series B+资金·5-10年周期'

• 当前阶段优先使用ESP32-S3 + TFLite Micro实现边缘推理（成本$5，延迟<10ms）

成本诚实声明：HeM-Core流片（28nm MPW）实际成本$500K+，周期18个月以上。该项目在Seed/Series A阶段

不具备流片条件。当前所有边缘AI功能均基于成熟的ESP32+TFLite方案实现。HeM-Core保留为对投资人的远期

技术愿景，不纳入近期交付里程碑。
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XVII. 安全架构体系

多层防御体系

安全层 技术/方式

传输安全 TLS 1.3全链路加密 · HTTPS/WSS强制

端到端加密 X3DH + Double Ratchet · AES-256-GCM

存储加密 客户端文件加密 · AES邮件存储加密

认证安全 JWT + BCrypt哈希 · SIWE钱包登录

Web3钱包安全（新增）

安全技术 说明

MPC多方计算 私钥从未完整出现 · 多节点协同签名

TEE安全飞地 Apple Secure Enclave · Android TrustZone

社交恢复 Shamir秘密分散 · 信任联系人协助恢复

钓鱼检测 GoPlus + Wallet Guard · 合约安全实时检测

交易模拟 Tenderly API预览 · Gas异常检测

大额延迟 大额交易冷却期 · 生物识别二次确认
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XVIII. 管理后台与API

13模块管理系统

模块 功能 权限

仪表盘 实时统计 + 生态卡片 + 趋势图 SA/ADMIN/AUDITOR

用户管理 搜索/详情/禁用/启用/删除 SA/ADMIN

消息审计 类型过滤/解密查看/撤回删除 SA/ADMIN/AUDITOR

文件管理 类别查看/下载/删除/监控 SA/ADMIN

通话记录 语音视频/状态/时长/回放 SA/ADMIN/AUDITOR

群组管理 搜索/启用禁用/删除 SA/ADMIN

QQ空间审核 动态列表/违规删除 SA/ADMIN/AUDITOR

邮箱管理 账户/配额/邮件管理 SA/ADMIN

云盘管理 文件列表/删除 SA/ADMIN

VIP会员 四级会员/取消VIP SA/ADMIN

频道管理 搜索/认证/删除 SA/ADMIN

安全审计 管理员操作日志 SA

角色说明：SA=超级管理员 | ADMIN=管理员 | AUDITOR=审计员

主要API

API 方法 说明

/ws WebSocket 全双工消息通道 + JWT认证

/api/auth/login POST 用户登录

/api/auth/signup POST 用户注册

/api/users/{id}/prekeys GET/POST X3DH预密钥管理

/api/upload/chunk PUT 文件分片上传

/api/upload/complete POST 合并分片→MinIO存储

/api/health GET 服务健康检查
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XIX. 开发路线图

阶段 时间 内容

P1-P3 1-3个月 基础通信 · 加密核心 · 实时通话 · 管理后台

P4-P5 4-6个月 QQ生态系统 · 邮件系统 · 上线优化

P6 7-8个月 安全审计 · 灰度发布 · 游戏集成v1（Deep Link基本功能）

P7 ★ 9-11个月 Web3钱包 · 多链HD · WalletConnect · SIWE登录 · 游戏集成v2（嵌入方式验证）

P8 ★ 12-14个月 DApps入口 · Mini App · DeFi聚合器 · NFT市场 · 游戏集成v3（云游戏PoC）

P9 ★ 15-18个月 SocialFi · WQQ代币发行 · DAO治理 · 创作者经济 · 硅基智能v1（单游戏RL训练环境）

P10 ★ 19-23个月 生态成熟 · 跨链互操作 · GameFi · 开放SDK ·

硅基智能v2（多游戏迁移学习+现实数据校准）

P11 ★ 24-30个月 硅基智能v3（元学习+自律世界理解+SaaS平台API提供）· 全球展开
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XX. WQQ代币经济

WQQ生态系统代币概要

项目 内容

代币名 WQQ

总供给量 10亿 WQQ

标准 ERC-20（可升级）

用途 治理 · Gas补贴 · VIP · 打赏 · 质押 · Launchpad

代币分配

分配对象 比例 说明

社区 30% 生态系统激励、空投、贡献者报酬

生态系统 20% 开发者资助、合作伙伴、生态系统成长基金

团队 15% 4年归属（1年悬崖，之后每季度释放）

投资者 15% 种子/私募轮，3年归属

财库 10% DAO财库，社区投票决定用途

空投 10% 初期用户及QQ生态系统参与者

效用详情

• 治理：WQQ持有者可对协议升级、财库分配、参数调整进行投票

• Gas补贴：WQQ持有者享受平台内交易的Gas手续费折扣

• VIP特权：根据WQQ质押量享受VIP等级和特权

• 打赏：向创作者直接发送代币

• 质押：协议收益分配、年化报酬

• Launchpad：生态系统内新项目的优先投资权
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XXI. 市场机遇与竞争优势

目标市场

• 即时通讯市场：全球规模约1000亿美元（2026年），年增长率12%

• 社交网络市场：全球规模约2500亿美元

• 企业邮箱市场：约200亿美元，隐私重视需求持续扩大

• Web3/DeFi市场：DeFi TVL约800亿美元，SocialFi为新兴类别

• 云游戏市场：2026年约60亿美元，2029年预计超200亿美元

• GameFi/区块链游戏市场：2026年约120亿美元，从Play-to-Earn向Play-and-Earn转换期

• RWA市场：至2030年预计超10万亿美元（Boston Consulting Group预测）

四大竞争优势

优势① '区块链→SaaS→现实生产'三层架构

传统Web3项目在获客上苦苦挣扎之际，WhappsQQ以SaaS平台为中间层，与实体经济（农业、制造业、物流）直

接连接，实现生态系统的原子级互操作、生产数据融资信用化、全球流动性即时获取。

优势② 多游戏集成平台——游戏是现实世界之门

三种方式的灵活运用战略：轻度小游戏（嵌入）→独立大作（Deep Link联动）→B2B/高端（云游戏）。游戏

�聊天�金融的循环：游戏内资产直接成为钱包余额→聊天P2P转账→SaaS现实结算——单平台完全闭环。

优势③ 半软体硅基智能——游戏为Master的新范式

范式的不可模仿性：'游戏为Master'这一世界观的转换，是认识论问题而非技术力问题。竞争对手可以复制Wh

appsQQ的代码，但无法再现这一哲学基盘。学习数据的先行者利益：跨多游戏的RL训练履历+现实生产数据的

校准履历，只能随时间积累。生态系统锁定：智能越成长→SaaS连接越深→学习数据越多→智能进一步成长—

—正反馈循环。

优势④ 游戏世界＞现实世界——8条路径桥接架构

'超集合'范式：WhappsQQ的游戏世界是现实的超集合——试验现实中没有的物理法则、生成未发生场景、鉴定

因果关系、加速进化。8条路径的并行实现：RL·因果推理·数字孪生·反事实·主动推理·进化优化·机制

设计·知识蒸馏互补运作。



WhappsQQ 投资目标说明书 v1.0 | 机密文件 | 第 30 页

XXII. 商业模式与收益计划

收益来源

收益类别 内容 预估占比

VIP会员 4级订阅制度 22%

交易手续费 DEX/DeFi/转账协议手续费 18%

代币经济 WQQ代币、Launchpad手续费 16%

企业服务 企业邮箱/管理/定制 12%

GameFi收益 游戏内付费·资产交易·云游戏使用费 12%

硅基智能API 强化学习模型推理API·产业优化解决方案 8%

广告/推广 DApp商店展示、生态广告 6%

云存储 额外容量付费 4%

其他 API使用费、SDK许可 2%

七维融合的收益协同效应

各收益来源并非独立存在，而是在七维融合中——以游戏为核心驱动引擎——相互增强：

• 游戏(核心驱动)x通信(用户基盘)=游戏内事件激活聊天。聊天成为游戏的社交分发。游戏成为通信的杀

手级内容

• 游戏(虚拟经济)x社交(QQ空间)=游戏成果分享成为社交证明→付费意愿提升→更多游戏体验

• 游戏(玩法设计)x金融(Web3)=游戏内资产成为钱包余额。游戏内经济创造DeFi流动性

• 游戏(虚拟经济)x实体经济(RWA)=游戏内虚拟货币为现实生产活动融资。城市剩余流动性转化为农村生产

资本

• 游戏(环境)x硅基智能(训练)=游戏是智能的教师。智能的成长使游戏更逼真→智能进一步成长

• 实体经济(生产数据)x硅基智能(校准)=现实数据校准智能。智能的最优化提升现实生产效率

• 硅基智能(信用评估)x金融(DeFi)=基于智能评估的信用画像自动放贷。无需人工审查的Trustless金融

• 涌现x全部维度=以上所有组合中，人类未设计的新价值·新玩法·新商业模式自底向上自然发生
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XXIII. 技术栈与团队

层级 使用技术 选型理由

移动客户端 Flutter 3.x + Dart 单一代码库双平台对应、高性能UI

聊天服务器 Rust + Actix-web 内存安全、零成本抽象、百万并行连接

邮件服务器 Rust (SMTP/IMAP) 高性能+内存安全、TLS 1.3原生

管理后端 Spring Boot 3 + Java 17 企业级、生态系统成熟

管理前端 React 18 + TypeScript 组件复用性、类型安全

主数据库 PostgreSQL 16 ACID兼容、JSON支持、可扩展

缓存/会话 Redis 7 微秒级响应、Pub/Sub支持

对象存储 MinIO (S3兼容) 本地部署S3、数据主权保障

区块链 Ethereum + Solidity 最大开发生态系统、EVM兼容

反向代理 Nginx 静态文件分发、负载均衡

容器化 Docker + Docker Compose 一键部署、环境一致性
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XXIV. 资金使用计划

募集资金将按以下优先级进行分配：

用途 比例 详情

研发 42% P7-P11扩展开发·游戏集成引擎·硅基智能RL环境构建·安全审计

生态系统建设 18% 开发者资助·合作伙伴·社区运营·SaaS平台对接

营销 12% 用户获取·品牌构建·全球展开

基础设施 12% 云服务器·GPU集群(RL训练用)·CDN/带宽

法务/合规 8% 香港牌照·各国监管对应·知识产权·硅基智能专利

运营资金 8% 一般管理费·预备费



WhappsQQ 投资目标说明书 v1.0 | 机密文件 | 第 33 页

XXV. 风险因素

风险类别 具体内容 对策

监管风险 各国加密资产法规、通信加密法规的变动 利用香港合规渠道、分阶段区域展开

技术风险 UE引擎嵌入的技术困难、强化学习环境构建的复杂性 阶段性方法（轻量游戏→正式集成→RL集成）、

负载测试

市场风险 竞争加剧、用户获取成本上升 活用QQ社交图谱、GameFi+硅基智能的难以模仿

差异化

安全风险 智能合约漏洞、私钥泄露 MPC+TEE+多重审计、Bug赏金计划

流动性风险 WQQ代币的市场流动性不足 做市、CEX/DEX上市策略

采用风险 Web3未经验用户的认知门槛 账户抽象(ERC-4337)隐藏Gas费、UX优化

★硅基智能风

险

强化学习收敛失败·Reward

Hacking·学习策略在现实世界的安全性未验证

约束RL(Constrained RL)·人类监督学习·阶段

性现实展开(游戏内→模拟→现实)

★哲学理解风

险

'游戏为Master''游戏世界＞现实世界'范式的投资者/市

场理解不足。与短期AI趋势的混淆

本目标说明书作为核心沟通资料。技术白皮书并

用。PoC演示促进直观理解

★游戏依赖风

险

作为核心驱动引擎的游戏不被市场接受、或游戏品质低

于预期的风险

3方式集成分散风险。从轻量游戏阶段性展开。

社区反馈循环持续改善
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XXVI. 联系方式

关于WhappsQQ项目的投资咨询、技术合作、商业洽谈，请通过以下方式联系：

项目名称：游弈镜 · 硅识界 / WhappsQQ（ワップスキューキュー）

产品版本：v1.0（2026年6月）

项目定位：镜中纪元：游戏驱动的半软体硅基觉醒 —— 七维融合超级应用

技术栈：Flutter · Rust · Spring Boot 3 · Spring AI · React · PostgreSQL · Redis · MinIO

区块链：Ethereum / EVM兼容 · ERC-20 (WQQ) · Solidity · WalletConnect v2

AI引擎：Spring AI Coding Agent · MCP协议 · RAG · Flux流式 · HeM-Core芯片

官网：（准备中）

联系邮箱：contact@whappsqq.io

项目仓库：私有仓库 · GitHub

文档：完整技术文档（20+份）· 投资说明书（中/日）· 操作手册 · Pitch Deck · 财务模型 ·

代币白皮书 · 技术架构

本目标说明书仅供信息提供目的，不构成投资邀约。关于投资的最终决定，敬请基于您自身的判断进行。如有意向，请通

过以上邮箱联系获取NDA及完整数据室访问权限。

© 2026 WhappsQQ Project. All Rights Reserved. | Confidential


